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BIENVENIDA

Laboratorio de Administracién: Innovacion, Liderazgo y Estrategia

Bienvenidos al Laboratorio de Administracién del Universitario Bolivariano, un espacio
disefiado para fomentar la creatividad, el liderazgo y la excelencia en la gestion empre-
sarial. Este laboratorio no es solo un lugar para aprender teorias, sino un entorno dinami-
co donde las ideas cobran vida y las soluciones se construyen a partir de desafios reales.

Nuestra Misién
Capacitar a futuros administradores con herramientas practicas, éticas y estratégicas

para enfrentar los retos del mundo empresarial, promoviendo los valores de igualdad,
compromiso y responsabilidad social que caracterizan a nuestra institucién.
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OBJETIVO:

El objetivo principal del Laboratorio de Administracion es proporcionar a los estudiantes
un espacio préctico y dindmico donde puedan aplicar los conceptos tedricos aprendidos
en clase, enfrentar desafios empresariales reales y desarrollar habilidades clave para la
gestion organizacional. Este laboratorio busca formar lideres éticos, estratégicos e innova-
dores capaces de adaptarse a los cambios del entorno empresarial global y de contribuir
al desarrollo sostenible de la sociedad.

Ademas, se busca:

e Promover el andlisis critico y la resolucién de problemas empresariales mediante simula-
ciones, proyectos y estudios de caso. '

e Fomentar el espiritu emprendedor y la innovacién como herramientas para generar
valor en las organizaciones.

e Desarrollar habilidades interpersonales, como liderazgo, comunicacion asertiva y traba-
jo en equipo, esenciales para el éxito en cualquier ambito administrativo.

* Impulsar una formacién integral que combine el aprendizaje técnico con la responsabili-
dad social y el compromiso ético.
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COMPUTADOR DE ESCRITORIO

CANTIDAD: 17 COMPUTADORES

DESCRIPCION:

COMPUTADOR DE ESCRITORIO
Marca: Clon

Incluye

01 Mouse

01 Teclado

01 Auriculares

01 Monitor de 16 pulgadas
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01 CPU con caracteristicas técnicas

¢ Alta velocidad de procesamiento

* Velocidad superior en el proceso de lectura y escritura
® Procesador |7 de 11va Generacién

* 4 GB de RAM

° 1 TDB de almacenamiento SSD

e Sistema operativo de 64 bits

01 programa Instalado
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"Programa HOPE" puede referirse a varios contextos segun el drea o region, ya que
9 i : i~ . gion, ya q

"HOPE" es un acrénimo ampliamente utilizado en diferentes sectores como la educa-

cion, la salud, la tecnologfa, y la asistencia social. Aqui hay algunos posibles enfoques:

HOPE (Helping Others through Personal Empowerment):

Es un programa disefiado para ofrecer capacitacion, asesoramiento o apoyo emocio-
nal a personas en situaciones vulnerables, como estudiantes, personas desempleadas
o comunidades de bajos recursos.

https://woccu.info/woccu/r/woccu/hopemprende/login?session=8017530734072
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RACK DE TECNOLOGIA
(SERVIDORES Y REDES):

CANTIDAD: 1RACK

DESCRIPCION:

Un rack es una estructura metalica (normalmente en forma de bastidor) utilizada para
montar equipos electrénicos, como servidores, switches, routers, y paneles de cone-
xion. Estos racks suelen tener medidas estandar (por ejemplo, 19 pulgadas de ancho) y
estan disefiados para optimizar el espacio y facilitar la gestién de cables y ventilacion.
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SWITCH (O CONMUTADOR)
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CANTIDAD: 1 SWITCH (O CONMUTADOR)

DESCRIPCION:

Es un dispositivo fundamental en redes informaticas. Su funcién principal es conectar

mltiples dispositivos en una red local (LAN) y facilitar la comunicacion eficiente entre
ellos.

CARACTERISTICAS CLAVE DE UN SWITCH:
Conexién de Dispositivos:
Permite conectar computadoras, impresoras, camaras IP, servidores, y otros dispositi-

vos de red en un mismo entorno.

Segmentacién de la Red:
Divide el trafico de red en segmentos para reducir colisiones y mejorar el rendimiento.
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ACCESS POINT (AP)

CANTIDAD: 1 ACCESS POINT (AP)

DESCRIPCION:

Punto de acceso es un dispositivo que amplia la cobertura de una red inalambrica
(Wi-Fi) al actuar como un puente entre dispositivos inaldmbricos (como laptops, smar-
tphones, o tablets) y una red cableada (LAN). Es esencial para garantizar una conexion
estable y de alta velocidad en areas més grandes o con muchos dispositivos conecta-
dos.

CARACTERISTICAS DE UN ACCESS POINT:
Extensiéon de la Cobertura Wi-Fi:

Aumenta el alcance de una red inaldmbrica en espacios grandes o zonas con paredes
gruesas. Util en oficinas, escuelas, hoteles o grandes residencias.
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BARRA DE SONIDO

CANTIDAD: 1 BARRA DE SONIDO

DESCRIPCION:

Una barra de sonido es un sistema de audio compacto disefiado para mejorar la cali-
dad del sonido en televisores, computadoras u otros dispositivos multimedia. Es una

alternativa elegante y menos intrusiva a los sistemas de sonido envolvente tradiciona-
les, como los altavoces multiples.
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PROYECTOR EPSON
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CANTIDAD: 1 PROYECTOR EPSON

DESCRIPCION:

Para el funcionamiento de un proyector digital, los datos son dirigidos desde la com-
putadora mediante el puerto de video a los circuitos internos del proyector digital. El
mecanismo, se encarga de la descodificacién de las sefiales digitales y articula una
imagen digital. Esta imagen, es enviada a un dispositivo designado DPL (Digital Pro-
cessing Light) o procesador digital de luz. A través de la luz blanca de la ldmpara, un
prisma obtiene luz y la divide en tres colores (rojo, verde y azul) y los dirige al DPL. Este
responde a la luz que le ha sido enviada, y mueve los micro espejos para crear la
imagen de luz. Finalmente, esta imagen luminosa entra a través de la lente, y es la que

puede ser proyectada sobre una superficie clara conocida como pantalla para proyec-
tor.

PRACTICA DE LABORATORIOS

BOLIVARIANO
UNIVERSITARIO




MUEBLES DE LABORATORIO

CANTIDAD:
17 Sillas

PRACTICA DE LABORATORIOS

CANTIDAD:
2 Ventiladores




MUEBLES DE LABORATORIO

CANTIDAD:

1 Luz de
$ Emergencia

CANTIDAD:
1 Pizarra
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MUEBLES DE LABORATORIO

CANTIDAD:
16 Cubiculos
porta computadoras



BOLIVARIANO

INSTITUTO SUPERIOR
UNIVERSITARIO

(’5) José A. Eguiguren y Bolivar @ info@tholivariano.edu.ec

® 072575 245 (L) 093937 4133 @ Loja, Ecuador

flv]o] www.tholivariano.edu.ec




